PROJE TESLIM SARTNAMES]

Proje teslimleri asagida belirtilen sekilde yapilacaktir.

e Video formati: XD CAM HD 4:2:2 50 Mbps (mxf op1a) biciminde olacaktir.
e GOrlntl orani: 16/9
e GOrintld Tanimlama: Pal, 1920 x 1080 50i
e  GOruntl kare hizi: 25000 Fps
e Ses formati: PCM
e Ses Tanimlama: 24 bit 48 Khz
e Ses bit rate: 1152 Kbps
e Ses kanal diizenlemesi:
o Kanal stereo full mix (L)
Kanal stereo Full mix (R)
Kanal stereo full mix (L)
Kanal stereo full mix (R)

Kanal stereo full mix+ sesli betimleme (L)
Kanal stereo full mix+ sesli betimleme (R)

o O O O O

Sesli Betimleme

Anlatim Uslubu, Kullanilan Kelimeler

Betimleme dili edebi bir dil olmak zorunda degildir. Burada énemli olan anlatilan olayin en
yalin ve en kisa cimlelerle aktarilabilmesidir. Yazar her bir saniye icin iki kelimeden fazlasini
yazamayacagini unutmamahdir.

Betimleme yazar devrik cimlelerden sakinmali, 6geleri yerli yerinde
kullanmalidir. Kullanilan kelimeler ve dil ise izlenilen materyalin diliyle uyumlu

olmalidir.
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Yazimda Oz Tirkce kelimeler secilmeli, yabanci kelimelerden ve izleyici kitlesinin anlamakta
zorlanacagi terimlerden uzak durulmalidir. Yazim ve okuma dilince istanbul Tiirkcesi tercih
edilmelidir.

Burada, Turkce'ye cok yerlesmis yabanci kelimelerin kullaniminda istisnalar olabilir.
Anlatimda kullanilan kelimeler ve filmin diliyle de tutarhhktir saglanmalidir.

Yazar, 6zellikle yabanci filmlerde ceviri hatasi nedeniyle gercekten gorsele ters bir
adlandirma fark ettiyse bu durumu metninde betimleme yaparak telafi edebilirama gene
de filmdeki adlandirmanin disinda bir kelime kullanmaz.

Betimleme metin yazar yazdigi materyalin icerigiyle tutarli bir metin olustururken
anakronizmden uzak durmalidir.

Metin yazari, benzetme yaparak anlatimini zenginlestirmelidir. Burada dikkat edilmesi
gereken nokta, benzetilen seyin taninirhginin olmasidir. Benzetme yaparken ikinci bir
bilinmeyen yaratmaktan kacinilmalidir.

Betimleme metin yazar, kendince sansur uygulamaz, gorseli oldugu gibi aktarir.
Hareketlerin ve Beden Dilinin Anlatimi

Beden dili anlatilirken 6zellikle dogustan gorme engeli bulunan kisiler tarafindan bu
hareketlerin anlamlarinin bilinmeme olasiligi g6z 6éniinde bulundurulmalidir. O
nedenle hareketle birlikte anlamina da betimlemede yer verilmesi nemlidir.

Eger yeterli zaman yoksa hareketi anlatmak yerine yalnizca anlami verilebilir.
Ekran Ogelerinin Betimlenmesi

Logolar; Materyalin giris ve son jeneriginde yer alan logolar, zaman elverdigi
Olgude betimlenmelidir.

Sarki Sozleri; Turkge sarki sdzleri, materyalin icindeki herhangi bir konusmadan farkli
kabul edilmez. Yani Turkge sarki sézlerinin oldugu kisimlarda betimleme yapilmaz. Sadece
cok 6nemli, o anda anlatilmasi gereken bir detay varsa, kisaca ¢ok hizli bir sekilde
betimlenir. Yabanci sarkilarda, cok baskin bir mesaji yoksa, bu kural uygulanmaz,
betimleme yapilir.

Ekranda Beliren Farkli Dilden Ceviriler

Materyalde farkli dildeki konusmalar ya da tabela, gazete haberi vb. ceviriler ekrana
yansiyor, subtitle dosyasi ya da burn subtitle dosyasinda yer aliyorsa, bunlar da betimleme
metnine yedirilir. Bu ceviriler, betimleme metnini seslendiren kisi tarafindan ya da baska
bir ses tarafindan okunur.

Sayfa | 2



Jenerik Yazimi

Materyalin Basinda Yer Alan Jenerik: Projedeki jenerigin goriinti akisinda her hangi bir
degisiklige gidilmeyecektir. Tamamina betimleme yapilacaktir.

Materyalin son tarafinda yer alan jenerik: Eger altta betimleme gerektiren gorseller
varsa, onlar mutlaka betimlendikten sonra jenerige gecilir. Jenerigin ekranda goriindigu
anda okunmasi gibi bir kural yoktur

Son Jenerik: son jenerik iki bolimden olugsa dahi tamamina betimleme yapilacaktir.
Seslendirme

Betimleme metnini seslendiren kisi, her seyden 6nce seslendirmesinin filmin ntine
ge¢cmemesine dikkat etmelidir. Seslendirmenden beklenen bir oyuncu gibi rol yapmasi
degil, elindeki metni dogru ve akici sekilde izleyiciye aktarmasidir. Bu noktada diksiyon
kullanimi ve vurgular 6nemlidir. Bununla birlikte seslendirmen, metnin tiriine gore
izleyiciyi filmin icine sokacak bir seslendirme yapmalidir. Yani, seslendirme tonu ne bir resmi
gazete metni gibi n6tr ne de asiri tiatral olmalidir.

Seslendirmen okumasini metin yazarinin belirttigi time code araliklarina sigacak
sekilde yapmaldir.

Ses kayitlarinin arkada herhangi bir dip guriltinin ve gevre sesinin olmadigi,
yankisiz bir ortamda alinmasi gerekmektedir.

Seslendirmen, mikrofonla arasindaki mesafeyi iyi ayarlamali, nefes patlamalar
olmayacak ancak mikrofondan da uzak durmayacak bir orta saglamalidir.

Ses Dengesi

Montajdaki en dnemli husus, dogru ses dengesinin saglanmasidir. Bu ses dengesi,
olagan film akisinda film sesiyle betimleme sesinin ayni ylkseklikte olmasini
gerektir. Ancak film sesinin asiri yikseldigi aksiyon sahnelerinde montajci, efektleri
oldirmeyecek sekilde film sesini bir nebze kisarak betimleme sesinin duyulmasini
saglamalidir. Burada genellikle betimleme sesi sabit tutularak film sesiyle
oynanmaldir.

Cesitli uluslararasi betimlemelerde drnekleri goriinen betimleme esnasinda film
sesinin betimleme sesinden ¢ok daha az duyulacak sekilde kisiimasi yontemi,
kesinlikle tercih edilmemelidir. Clinku bu yontem tipki genis zaman kullanimi
orneginde oldugu gibi izleyiciyi filmden uzaklastirip ana yabancilastirmaktadir.

Metin seslerinin ve filmdeki konusma seslerinin Ust Uste gelmemesine dikkat eder.
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TRT PROJELERINDE UYGULANACAK ALT YAZ
BETIMLEME (AYRINTILI ALT YAZI) KRITERLERI

1. Alt yazilar iki satir geg¢mecektir. Kullanilan kodlama Unicode (UTF-8)'dir.

Dosya Dazenle

= Baslangig

1 00:00:05,665
2 00:00:17,994
3 00:00:23,557
< 00:00:29,585
5 00:00:31,655
6 00:00:38,266
7 00:00:44,616
8 00:00:47,074
9 00:00:51,715
10 00:00:56,445
11 00:01:02,401
12 00:01:08,398
13 00:01:11,583
14 00:01:18,895
1s 00:01:22,021
Baglangic Sure
00:03:02,753 2+ 1,389

< Onceki Sonraki >

Araglar

Yaz: denetimi

__uh_dlll QX S OL Iﬁ Sicim | SubRip (srt)

Bitis

00:
00:
00:
00::
00:
00:
00:
00:
00:
00:
00:
00:01:
00:01:
00:

00:01:

00:
00:
00:
00:
00:
00:
00:
00:
00:
00:
o1:

01:

Video Senkronizasyon  Otomatik eviri

Sure Metin

10,500 4,835 (Gerilim muzigi)
22,289 4,295 Ata ister ki ogul gika tahta.
28,796 5,239 Ama felek evirse gevirse de...
31,185 1,600 ...cark doner bahta.
36,710 5,055 Yalnz sultanlar degdil, <br />sonunda her kisi bahtin: yasar.
43,218 4,952 Simdi bana deseler ki gel<br />zamanda seyahat edelim...
46,000 1,384 ...gegmise gidelim.
49,945 2,871 Merv'e, kurultayimiza.
55,070 3.355 Sorsalar ki ey<br />Mikail odlu Tugrul...
59,617 3,172 ...taht mu istersin, baht ms?
05,296 2,895 Allah biliyor ya<br />ben taht: degil...
10,464 2,066 ...senle olan bahtimu segerdim.
16,703 5,120 (Duygusal muzik)
20,656 1,761 Bahtimiza yazilan yazilmis.
24,687 2,666 Senin bahtina taht cikmis.

Metin

lu vaziyette kalkamazsin.

Satwdaki harf: 25

Segenekler

Saniye bagna hasf sayms 1800

A§  Yardim

~ Kodla UTF-8 with BOM S

Bogluksuz
Otomatik bogluk

|

Toplam harf: 25

Bir satirdaki karekter sayisi, bosluk ve noktalama isaretleri dahil 37 karakteri

asmayacaktir.

Ayarlar

Altyazi formatlan
Kisayollar

Sozdizimi renklendirme
Video oynatici

Dalga formu/spektrogra
Araglar

Kelime listesi

Arag gubudu

Gorunum

File type associations

Cesith

Kurallar

Profi Default v

ek satrca en gok hrt say 7

Optimal karakter /saniye 150 o

En gok harf saysi (sn) 250 |4

Maks. keime /dakika 300 8

En az altyan suresi (ms) 1000 15

En gok altyaz siresi (ms) 6000 34

Altyazlar aras: en az bogiuk (ms) 80 B |

En ¢ok satr says 2 2

Daha kisa satrlan brrlestr %33 v

Diyalog stil |Her ik sabrda da bosiuk brak
Devam stili Yok v
Cps/ine-ength | Count all characters v
Varsayian kare hia 25 v
Varsayian dosya kodlama UTF-8 with BOM v
ANSI Kodlama'y: otomati algla %]

[ son dosyalan géster (yeniden agmak icin)

[ Yikdenmis son dosya ile baslat

[4 segil satrlan hatria
[ Ana pencere konumunu ve boyutunu hatria
[ Kaynak garinGmande bagiat
[[] Bir altyaz acarken bos satrlan kaldr

[ satrlan simek igin sor

[[] Yazarken otomati kaydr
sww-mmnmou&m
Zaman Kodu bigmi | sa:dk:sn:ms (00:00:01.500) N
Bolunmis davranis | Bolme noktasinn ortasina bosluk ekleyl v

Satra gift-tidandigina goriintilenecek ana pencere listesi
Video konumuna git ve durakiat... v

“Farkh kaydet..." kullandigi dosya adi
Video dosyas ad: v
Otomatk yedekde  Her dakkadabir... “ Sonrasi 3Ay v

[ Otomatik kaydet ] Guncellemeleri kontrol et

TAMAM Ayarlan varsaylan duruma getir
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3. Bir alt yazinin ekranda kalma siiresi, alt yazi metni ne kadar kisaveya uzun olursa

olsun,1 saniyeden az, 6 saniyeden fazla olmayacaktir.

4. Art arda gelen iki yazi arasinda en az 2 kare (80 milisaniye) bosluk olmalidir.

Ayarlar
Er
Altyaz: formatiari Kurallar [A son dosyalan goster (yeniden agmak igin)
Kisayollar T
Sozdizimi renklendirme £ il £4 Yokierwmis son dosya fe bagiat
trlan hatrla
\[;I:I;: ?oyrr:::;;pektrogra LS mec ek S =Y Sl
Ana pencere konumunu ve boyutunu hatrla
Araglar Optmal karakter/saniye 150 B © e
Kelime listesi [[] Kaynak géruniminde baglat
Arag gubugu En gok harf saysi (sn) 250 [ Br altyan agarken bos satrlan kaldr
Gorinim
Maks. keime /dakika 300 [ Orijinal altyaznin duzenlenmesine izin ver

Ag
File type associations

En az altyaa siresi (ms)

En gok altyaa siresi (ms)

Altyaziar aras: en az bogluk (ms)

g &
O j. U & W W D

[ satrlan simek igin sor
[] vazarken otomatik kaydr
Satrr sonlanm liste gorinimi olarak goster | <br />

En cok satr says 2 Zaman Kodu bigmi  sa:dk:sn:ms (00:00:01.500) v
Daha kisa satrian birlestir % 33 v BolinmUs davrans | Bolme noktasinin ortasina bosiuk elkdeyi v
Diyalog stii Her iki sabrda da bogiuk brak Satra cift-tidandigna goruntilenecek ana pencere listesi
Devam sl Yok 3 Video konumuna git ve duraklat... v
Coafne-tength P 5 Farkh kaydet...” kuland dosya ads

Video dosyas: ad v

25 v

il Otomatk yedekde Her dakkadabir... “ Sonrasi 3Ay
Varsaylan dosya kodlama UTF-8 with BOM

[ Otomatik kaydet  [] Guncellemeleri kontrol et
ANSI Kodiama'y: otomatik algia %]

TAMAM iptal Ayarlan varsaylan duruma getir
Projelerde alt yazi yapilirken, cimlenin devamliligi icin ekrana sigmayan cimlenin
sonu ile sonraki ekrandaki cimlenin basinda “..."” (¢ nokta) kullanilacaktir.

1

Yarim kalan alt yazilarin sonunda “- - (tire) isareti kullanilmayacak, “..." (i¢ nokta)

kullanilacaktir.

Konusma cizgisi ile baslayan cumlelerde, ¢izgi ile ilk sdzcuk arasinda bir bosluk
olmayacaktir.

Ekrana sigmadigi icin yarim kalan ve sonraki ekranda devam eden ctiimlenin
basindaki t¢ nokta ©6ncesinde, ekranda ikinci bir diyalog varsa konusma c¢izgisi ilk
satirdaki alt yazinin basinda yer almayacaktir.

Yanls:
-...abcd
-Abcd.
Dogru:
...abcd
-Abcd.
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9. Ekranda gériilmeyen veya ekranda kimin konustugu anlasilmayan kisilerin adi
parantez icinde verilecektir.Altyazi metninin tamaminda parantez isareti ( )
kullanilacak, koseli parantez [ ] kullanilmayacaktir. Parantez icinde verilen ismin
sadece ilk kelimesinin bas harfi buytk yazilacaktir.

(ali ses) (ALI SES) (Ali Ses) — Yanhs

(Ahmet ses) — Dogru

10. Ekran disi kisilere ait sesler veya agzin oynamadigi durumlardaki kafa
sesleri icin “dis ses, i¢c ses, anlatan” ifadeleri kullanilacaktir. Dis ses, i¢ ses, anlatan
veya ekranda goriinmeyen kisinin sadece adinin yazilacagi durumlarda, sahne
anlatimi yeterliyse (sahne degismiyor, ekrandaki kisi konusmuyorsa), baska bir kisinin
konusmasi baslayana kadar sadece ilk konusma satirinin basina kisinin adini
parantez icinde bir kez belirtmek yeterlidir. Sonraki her ciimlenin basina sadece
sahnenin gerektirdigi hallerde tekrar isim yazilacaktir (sahne degisimi, iki alt yazi
arasinda uzun sure olmasi gibi).

Belgesel yapimlarinda (Anlatan) kullanilacak, (Anlatici) kullanilmayacaktir. Belgeseli
anlatan kisinin cinsiyetini ilk konusma satirinin basinda bir kez belirtmek yeterli olup
devam eden yerlerde sadece (Anlatan) yazilacaktir.

Ornek: (Erkek anlatan) (Kadin anlatan)

Anlatan yazimi: Olay 6rglsinin disaridan bir ses tarafindan anlatilmasidir.
Genellikle belgesellerde kullantlir.

Dis ses yazimi: Sahnede olmayan karakterlerin gecmise/gelecege ait
konusmalarinin, tekrar o an ekrandaki sahnede sadece ses olarak verilmesi; bir siir,
bir alinti vb. metinlerin sahneden bagimsiz bir sesle (kisi goriintide olmadan)
okunmasidir.

I¢ ses yazimu: Kafa sesidir. Karakterin kendi sesiyle bir metni, bir alintiyi vb. icinden
okumasi veya dustincelerinin kafa sesiyle verilmesidir.

Ornek: (Ayse dis ses) (Ayse ic ses)

11. O sirada kisinin ekranda gortlmedigi ama duyuldugu giilme, kahkaha, 6fke,
aglama gibi seslere ait bilgilerin verilmesi gerektigi durumlar, cimle dncesinde
(Glilerek) (Aglayarak) (Ofkeyle) vb. sekilde belirtilebilir.

12. Telefon, televizyon, radyo, telsiz gibi cihazlardan gelen konusmalara ait alt
yazilar, parantez icinde “ses” ifadesi ile belirtilecektir. Televizyondan ve radyodan
gelen sesler icin meslek belirtildiginde “ses” ibaresine gerek yoktur.
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Ornek:

Televizyon: (TV spiker) (TV erkek spiker) (TV kadin ses)
Telefon: (Ahmet ses)
Telsiz: (Telsiz Ahmet ses)

Radyo: (Radyo erkek ses)

13. Filmin sonundaki jenerikte varsa, yapim icinde yer alan ve yapim icin 6nem
arz eden sarkilar (o filmle 6zdeslesmis bir muzik/sarki), sarki adi ve sdyleyen
parantez icinde belirtilebilir.

Ornek: ('Asik Veysel — Uzun ince Bir Yoldayim" caliyor)

Bunun haricindeki muzikler icin “hareketli muzik, tempolu muzik, duygusal
muzik, gerilim muzigi” gibi ifadeler kullanilabilir. Bu ibarenin ekranda muzik stresince
degil, 2-3 saniye kalmasi yeterlidir. Alt yazi yazildiktan sonra devam eden mizik,
baska bir alt yazi yazilmadan 20 saniyeye ulastiysa (Hareketli mizik devam ediyor)
seklinde bir ifade kullaniimalidir. Devam eden muzikler icin (...) kullanilmayacaktir.
Miizigin bitmesi, sadece sahne icin cok gerekli ise belirtilecektir. Ornek: (Hareketli
muzik bitti)

Ekranda uzun bir sessizlik olmasi durumunda, 10 saniye sonra bir defa (Sessizlik)
yazilabilir.

14. Alt yazinin ekrana gelmesi, ses ile senkronize olacaktir. Altyazi, ses ile ayni
anda ekrana gelecek, sesin bitiminden sonra sahnenin ve teknik kriterlerin
gerektirdigi 6l¢lide uzun tutulacaktir.

Ancak konusma birbiri ardina devam ediyorsa, sesin bitimiyle beraber alt yaz
kesilerek ekranda kalis suresi kisaltilabilir (1-6 saniye kuralina ve yukarida belirtilen
diger teknik gerekliliklere uymak sartiyla).

15. Alt yazilarda, TDK'nin sapka kuralina uyulmalidir.

16. Ekran yazilari biyiik harflerle yazilacaktir.
Ornek: VIYANA
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17. Anlamsiz Seslerin Yazimi:

Cumle icinde yer alan gereksiz nidalar ve anlamsiz sesler amagsal degilse yazilmamaldir,
ancak eger karakterin ozelliklerinden biriyse ikamesi secilebilir. Burada dnemli olan ayni
anlami verecek baska bir kelimenin secilmesidir.

Ornek: Ben bunu sana sdylemistim ya. (Bu climlede “ya” vurgusuna goére farkli
anlamlari olabilir serzenis, kizginlk, sasirma vb.
Ben bunu sana séylemistim yahu! (Serzenis anlaminda)
Ben bunu sana séylemistim ama! (Kizginlik anlaminda)
Cumlede kullanilan (I th), anlamina uygun olarak kelime karsiligi ile
tanimlanmalidir.

Ornek: Hayir, olmaz, yok
vb.

Cimlede kullanilan (Hihi) anlamina uygun olarak kelime karsilig ile
tanimlanmalidir.

Ornek: Evet, olabilir, tamam
vb.

Konusma dilinde kullanilan “cik, cik, cik” yazi diline aktarilirken, anlamini karsilayacak

bir ikamesi varsa bu kelimeyle belirtiimelidir. istisnai durumlarda aynen birakilabilir.

18. Efekt ve seslerin yazimi:
Amaca yonelik bir ses ise yazilmali ama gorlntl anlatiyorsa yazilmamalidir.
Olabildigince butln efektler eylem odakl yazilmalidir. Ama eylemlestirilemeyen efekt

sesleri, ses olarak birakilmalidir.
Ornek: (Ayak sesleri yaklasiyor)

Sesin hangi hayvandan geldigi net sekilde belliyse ve c¢ikardigi sesin tanimi net

bir sekilde yapilabiliyorsa (hirlama, havlama gibi) ayrintil sekilde yazilmalidir.

Ornek: (Kedi miyavhyor) (Képek hirliyor) (Képekler havladi)
(Kopek havliyor)

(At kisniyor) (Kus 6tlyor) (Kus 6ttu)

Hayvanlarin ses tanimlamalari yapilamiyor ise ses olarak yazilmalidir.
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Ornek: (Marti sesleri) (Baykus sesi) (inek sesi) (Maymun sesi)
(Yirtici kus sesi)

Nesnelere ait sesler ile eylem sonucu olusan sesler de parantez icinde belirtilerek
yazilmalidir.

Ornek:

(Nurten agliyor)

(Glluyorlar)
(Hizli nefes alip veriyor)

(ic cekiyor)
(Kapr zili caliyor)
(Kapiya vuruyor)
(Kapi acildr)
(Kapr kapandr)
(Kapr gicirdiyor)
(Kapiyi carpti)
Devam eden sesler belirtiimelidir.
Ornek: (Israrla kapi zili caliyor)
Dijital sesler ile mekanik aletlerden gelen sesler yazilmalidir.
Ornek:
(Telefon caliyor)
(Telefon titriyor)
(Mesaj geldi)
(Ambulans sireni caliyor)
(Polis sireni caliyor)
(Siren caliyor) - Hangisi oldugu belli degilse
(Telsiz anonsu)
(Mesgul tonu)
(Arama tonu)
Ancak dijital cihazlardan gelen sesler hikayenin butinliginde bir anlam ifade etmiyor

ise parantez icinde belirtiimesi yeterlidir.

Sayfa | 9



Ornek:
(Radyo acik)
(Televizyon agik)

19. Ana sahneden gecmise, gelecege, distinceye gibi baska sahne gegislerindeki
ara ses efekti goriinti anlatmiyor ise belirtilmelidir.

Ornek: (Gegis sesi)
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